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RESUMO

A prototipacdo de interfaces é cada vez mais comum entre desenvolvedores e empresas
de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis, fornecendo um primeiro
contato dos usuarios as interfaces iniciais do produto. Assim, quando desenvolvidas em
conjunto com as técnicas de UX no processo, consegue-se diminuir em grande parte o
nivel de risco e problemas de interpretacdo das telas pelos usuarios com o produto. Este
trabalho utiliza a pesquisa realizada por Ribeiro, Araujo e Bazzi (2020) para desenvolver
uma prototipacdo com foco na experiéncia do usuario para aplicativo de dispositivos
moveis que realiza o gerenciamento e integracdo de informacfes de propriedades
agricolas. Utilizando o software Adobe XD foram criadas e apresentadas todas as fungdes
dos botdes e telas de acesso da prototipacdo. Assim, verificou-se que € possivel
desenvolver um aplicativo para dispositivos moveis com foco em UX para o
gerenciamento de propriedades agricolas tomando como base os perfis de protopersonas.

Palavras-Chave: Adobe XD, Experiéncia do Usuario, Dispositivo Mdvel, Agronegdcio,
Gerenciamento de Propriedades.
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ABSTRACT

Interface prototyping is increasingly common among developers and mobile application
development companies, providing a first contact of users to the initial interfaces of the
product. Thus, when developed in conjunction with UX techniques in the process, it is
largely possible to reduce the level of risk and problems of screens interpretation by users
with the product. This work uses the research carried out by Ribeiro, Aradjo and Bazzi
(2020) in order to develop a prototyping focused on the user experience for mobile device
application that performs the management and integration of information from
agricultural properties. Using Adobe XD software, all the functions of the prototyping
buttons and access screens were created and presented. Therefore, it was found that it is
possible to develop an application for UX focused mobile devices for the management of
agricultural properties based on proto-personas profiles.

Keywords: Adobe XD, User Experience, Mobile Device, Agribusiness, Property
Management.

1 INTRODUCAO

O processo do desenvolvimento de um protétipo de interface é uma das etapas que
da amparo a validacdo de todas as funcionalidade que estdo sendo desenvolvidas em um
software (DINIZ; COUTINHO, 2018), além de apresentar um esboco visual e
manipulavel ao usuario que podera visualizar as interfaces iniciais do sistema de forma
pratica.

Todos os processos de formulacéo e criacdo de uma prototipacao sao importantes
para o adequado desenvolvimento de aplicativos mobile, em razdo de ser uma técnica que
serve para evitar o retrabalho e reducéo de tempo de desenvolvimento e os altos custos
de producdo (SOUSA; VALENTIM, 2020). Nesse sentido, a prototipacdo ajuda na
criagdo de um esboco em escala de proporcéo real, podendo ser feita em papel ou em
ferramenta adequada (PEREIRA, 2018).

O avanco do segmento de tecnologias moveis (mobile) vem revolucionando e
estimulando o desenvolvimento de novos produtos de hardware e software, bem como as
novas exigéncias dos usuarios para que se adéquem a esses novos produtos, e que
consigam manusea-los de forma mais eficiente e com maior praticidade (ALVES;
FARTO; L’ERARIO, 2020).

Segundo Lopes e Valentim (2019) as tecnologias devem ser aplicadas com foco
no usuario final, pois sera ele quem manuseara os dispositivos e 0s aplicativos produzidos
para melhorar seus processos, por isso, que em qualquer etapa do desenvolvimento de um
aplicativo, é imprescindivel aprofundar as pesquisas no tema sobre experiéncia do usuario

(user experience — UX).
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Costa e Silveira (2020) afirmam que a UX é de fundamental importéncia, pois a
experiéncia que o usuario tem ao utilizar um aplicativo mobile ndo envolve s6 a
funcionalidade, mas o quanto €é atraente e envolvente na perspectiva das reaces fisicas e
emocionais dos usuarios. A visdo dos autores retrata a capacidade do uso, 0s sentimentos
e sensagdes dos usuarios antes, durante e depois de usar o aplicativo.

Na viséo de Hinderks et al.(2019), inicialmente, a condi¢do para uma experiéncia
do usuério satisfatoria comeca por atender as necessidades exatas dos clientes, sem
problemas ou incobmodos. Posteriormente a essa etapa, vem a simplicidade e a elegancia
com que serdo produzidos os produtos a serem utilizados por esses consumidores finais.

Neste sentido, € proposto a prototipacdo de um aplicativo para smartphones
utilizando os métodos da UX voltado para uso no agronegécio com possibilidades em
auxiliar agricultores, prestadores de servigo, empresas do ramo agricola que tenham foco
no desenvolvimento nas tecnologias de agricultura de precisao (JASSE et al., 2017)

Diante desse contexto, esta pesquisa utilizou como base referencial a pesquisa
publicada no artigo “Protopersonas aplicados a produtores rurais para a prototipagem de
aplicativo mével” (RIBEIRO; ARAUJO; BAZZI, 2020)' no qual realizou-se uma
pesquisa com agricultores do municipio de Goioeré/PR e cidades da regido, com o
objetivo de desenvolver trés protopersonas com perfil agricola. Essa pesquisa se justifica,
pois, identificando as reais necessidades dessas trés protopersonas foi possivel
desenvolver uma prototipacdo de um aplicativo para smartphones voltado ao

agronegocio.

1.1 UMA RELACAO ENTRE PROTOPERSONAS E UX

Tomando como base os dados colhidos no artigo! no qual teve como resultado a
criacdo de trés protopersonas, foi possivel compreender que elas foram divididas pelos
seguintes topicos: informacBes do participante, comportamentos, informacoes
demogréaficas, necessidade e objetivos. O objetivo foi criar protopersonas com
caracteristicas e atitudes mais semelhantes & de um ser humano, com isso, criando uma
ligacdo de afinidade entre o desenvolvedor da prototipacdo com as protopersonas. 1sso
fortalece a ligacdo com pessoas ligadas as atividades agricolas e que atuam no campo

sempre pensando na melhor experiéncia que esses usuario terdo ao usar o produto.

! https://doi.org/10.34117/bjdv6n12-189
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2 DESENVOLVENDO UM ESBOCO ANTES DA PROTOTIPAC;AO

Antes que a prototipacgéo fosse desenvolvida, foi preciso entender as necessidades,
objetivos e comportamentos das trés protopersonas desenvolvidas conforme descrito no
artigo de Ribeiro, Araljo e Bazzi. (2020) Para isso, foi usado um editor gréafico online, o
GitLab? para criar um esbhogo do protdtipo a ser desenvolvido, conforme mostrado na
Figura 1.

Pensando na melhor UX para o usudrio, quando a prototipacdo € aberta, sdo
apresentadas trés telas em sequéncia com dicas sobre o aplicativo. As telas sdo atualizadas
toda vez que o aplicativo for acessado, sendo que 0 mesmo, também apresenta a op¢ao
de acessar a tela de login por meio do botéo/icone pular, localizado no canto superior da
tela.

Em seguida, o usuario ¢ direcionado para uma tela de autenticacdo ou login para
que possa ter acesso ao aplicativo. Caso o usuario ndo tenha cadastro, sera direcionado
para uma tela de cadastro, onde podera realiza-lo. Apos a realizacao do cadastro, 0 usuario
retornara a tela de autenticacdo na qual podera autenticar-se usando os dados cadastrados
e, com isso, tera acesso a tela principal do aplicativo com as seguintes opcoes:
Propriedades, colheita, ocorréncias, custo plantio, maquinario, cotacao agricola, noticias,

cotacdo dolar, clima, configuracdes do aplicativo e também do usuério.

Figura 1 - Eshoco da prototipacédo

DICAS DICAS > DICAS

CLIMA

Fonte: Autoria propria

2 O GitLab é um gerenciador de repositdrio de software baseado em git, sendo ele um software livre. Link
de acesso: https://www.draw.io/
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3 CRIANDO A PROTOTIPACAO COM AUXILIO DE FERRAMENTAS

Para o desenvolvimento da prototipagdo® com foco em UX, sdo utilizados os
programas Adobe XD e GIMP.

Todas as imagens, figuras e desenhos utilizados para desenvolver a prototipagéo
desse projeto foram obtidos no site freepik®.

As dimensdes das telas sdo de 375 pixels de largura e 667 pixels de altura. Essas
medidas tém como base as dimensfes que séo utilizadas pelas versdes dos smartphones
Android e Iphone 6, 7 e 8.

Para esse projeto, foi criado um nome ficticio para o aplicativo da prototipagem,
tomando para tal, como referencia o Unico idioma falado pelas trés protopersonas, 0
portugués, sugere-se 0 nome GerePropriedades que significa gerenciamento de
propriedades. As trés telas, apresentadas na Figura 2, séo telas que trazem informacoes e
dicas sobre o aplicativo para o usuario.

Figura 2 - Telas de boas vindas

Bem Vindo

O apicative GeeePropriedades carresponde o
wm oplicatvo grotulto pora gereNcuMmento o
Megragio de 40das de propriedodes agrkoias

Coretiado, a3 INformagoes werd

BT | T | T

Fonte: Autoria propria

As cores utilizadas na prototipacdo, tomam como referéncia informacdes colhidas

das trés protopersonas desenvolvidas conforme o artigo de Ribeiro, Araljo e Bazzi

8 A prototipagdo ja concluida estd disponivel para visualizagdo no  endereco
https://xd.adobe.com/view/aa4d29086-624b-4666-7b76-d2e41bf7ed07-dc73/?fullscreen

4 O Freepik é um site de recursos graficos gratuitos, estando disponivel no enderego
http://www.freepik.com
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(2020), com isso, essa prototipacdo pretende apresentar a melhor UX durante sua
utilizacdo, sendo essas cores as preferidas por elas.

Os botGes tém tamanhos adequados para que o usuario nao tenha dificuldade ao
pressiona-lo durante sua utilizacdo. As figuras visam apresentar aparéncia descontraida,
no intuito de melhorar a UX. Caso o usuario ndo queira ler as dicas, também ha opc¢éo
para que possa “pular” a tela e ir direto para a tela de login.

Ap0s ver as dicas, 0 usuario tem acesso a tela de login do aplicativo, na qual ele
devera digitar seu e-mail e senha ja& cadastrados no aplicativo, conforme Figura 3. Para
auxiliar a navegacdo do usudrio pelo protétipo, € usada a técnica de microtextos nos
formulérios, facilitando a UX. Caso o usudrio ainda ndo possua cadastro no prototipo, é
exibida uma caixa de alerta que informa que os dados ndo estdo cadastrados e, nessa
mesma caixa, é perguntado se o usudrio gostaria de registrar-se. Nessas telas, é possivel

também que o usuario recupere a sua senha, caso a tenha esquecido.

Figura 3 - Telas de acesso do aplicativo

Bem Vindo ao
GerePropriedades

Bem Vindo ao
GerePropriedades

BN SNy AN Y

USUARIO OU SENHA NAO
CADASTRADA

REGISTRAR AGORA?
otror

Néo possst wmo costal

Fonte: Autoria propria

Caso o usuario ndo tenha cadastro no protétipo, o registro pode ser realizado,
conforme apresentado na Figura 4. Sera necessario inserir um e-mail e uma senha que
contenha, no minimo, seis caracteres e pressionar o botéo registrar. Em seguida, o usuario
recebera um e-mail para autenticar e completar o cadastro, liberando, assim, 0 acesso ao

prototipo.
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Figura 4 - Telas para registrar o usuario

Venha participar

dessa comunidade

munloscosto@hotmail com

e

Venha participar
dessa comunidade

e

|

h
Vernfigue seu Emall
vbnm €

o
JA tem wma comea? ©T0S

Para os usuarios que esquecerem a senha de acesso ao prototipo, ha opcao de

Fonte: Autoria propria

recupera-la. A Figura 5 mostra que o usuario devera digitar seu e-mail cadastrado e

pressionar o botao “receber nova senha”.

Figura 5 - Telas para recuperar a senha

Preencha seu e-mail e Preencha seu e-mail e
nés lhe enviaremos um link

para alterar sua senha

g ews Dmvnl

nés lhe enviarémos um link
para alterarsua senha

muriloscostoihotmail com

Receba novo Senho
-

Veritique seu Emall

-
o
NBo possa uma comtal

Em seguida, serd encaminhado um e-mail com os procedimentos para recupera-

&
NBo posss umo contel

Fonte: Autoria propria

la. Apés aproximadamente cinco segundos ao ter clicado no botdo, o usuario recebera
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uma nova senha, com isso, 0 usuario serd redirecionado automaticamente para a tela de
login, onde podera acessar o prot6tipo com os dados pré informados.

Na tela de login para acesso ao prototipo, o usuério deverd digitar seu e-mail e
senha cadastrada e, em seguida, pressionar o botdo entrar, conforme Figura 6.

Ainda na Figura 6, na tela seguinte, apés verificados os dados de login, é
apresentada a tela principal do protétipo, na qual o usuério terd acesso a todos os botdes
e funcbes que o protétipo disponibiliza. Para criar cada botdo de acesso da tela principal,
foi tomado como base as preferéncias das trés protopersonas desenvolvidas, sendo
atendidas as informacg6es do tépico necessidades e objetivos.

Foram criados nove botdes com acesso as principais funcdes do protdtipo que séo:
Propriedades, Colheita, Ocorréncia, Custo Plantio, Maquinario, Cotacdo Agricola,
Noticias, Cotacdo Dolar e Clima. Na parte inferior de todas as telas do aplicativo, o
usuario tera acesso aos botdes: Principal, Usuario, Davidas e Configuracdes.

Figura 6 - Acesso a tela principal do aplicativo

O e aacws Corata Ocorvénc

@ SAIR
Bem Vindo ao Desejo sair do Aplicativa?
GerePropriedades “ & lﬁ
‘ Caato Pentc Mequnar o Cotasbo dgiiots m =™

muriloscorte@hotmod com

@

s

MNotoas Caotocda Docor Cwma

Entror

Néo possst amo costo)

Fonte: Autoria propria

A disposicao dos botdes na tela tomou como base as técnicas de Thumb zone com
foco na melhor UX. Ha duas formas do usuario sair do prototipo, uma delas é
pressionando o botdo “Sair”, localizado na parte superior, e a outra localizado na tela de
configuracdo do usuario. Quando o botdo “Usuario”, localizado na parte inferior da tela
for pressionado, é exibida uma tela na qual o usuario realiza as alteragfes em seu cadastro,

como: atualizar usudrio e senha, alterar foto de perfil, alterar e-mail e até mesmo sair do
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aplicativo, conforme Figura 7.

Figura 7 - Telas de configuracdo do usuario

e e e

Sew Nome

Murilo Sousa Costa Serha
Confirmar Senha .
Informacdes atualizadas
. com Sucesso
(o]
Coafirmor Atualtregdo

]
o

s

Fonte: Autoria prépria

Para que o usuario tenha a melhor UX ao utilizar o protétipo, todas as telas
desenvolvidas apresentam informaces relevantes a ele, e com base nas protopersonas
criadas ao qual mostram na categoria de comportamentos que nem todas tem facilidade
ao utilizar aplicativos. Com isso, intenta-se oportunizar um momento mais agradavel
quando do uso do prototipo. Ao concluir uma atividade no prototipo, como atualizar a
senha, por exemplo, serd exibida uma tela informando que as informacgfes foram
atualizadas com sucesso.

Quando o usudrio pressionar o botao “Duvidas”, é exibida uma tela com as
duvidas mais frequentes sobre o protétipo, conforme Figura 8. Quando escolhida uma
pergunta, sera exibida, a resposta referente a ddvida em questdo. O tipo de fonte e 0
tamanho do texto sdo agradaveis a leitura, de forma a oportunizar uma boa UX.

Na parte superior do aplicativo, é informado o nome da tela que esta visivel para
0 usuario no momento. Ainda no canto superior esquerdo, ha um botdo com uma seta,
que, quando pressionada, o usuario sera redirecionado a tela anterior.

Ao clicar no botdo “Config”, o usuario tem acesso as configuragdes do prototipo,
onde sdo exibidas as métricas que sdo usadas, informacgdes que podera receber,
sincronizacao on-line das informacdes cadastradas e também acesso ao termo de uso do

prototipo, conforme Figura 9. Para se ter uma boa UX, os botdes da opcéo “Métricas” e
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“Informacdes” possibilitam ativar ou desativar cada funcdo apenas pressionando-o. As
cores dos botdes também tém relacdo com UX, pois quando estdo na cor verde significa
que a opcao esta ativada e quando o botdo estd com a cor cinza significa que a opcéo esta
desativada. A disposi¢do dos campos, das informacdes e dos textos contribuem para que

0 usuario tenha uma boa UX.

Figura 8 - Telas com as duvidas mais frequentes

O aplicative & gratuto? s O aplicative & graturto? T

O Grelrepn eoades & Um aplicatss watalmesnite

grofute parn e nde comenciol. Podendo ser
Funciona am qualguer celular? USHE0 POr GuIUEr KRS L6 REnRImO

restrigia. desde gue e tjo comerodlizado

Preciso trocor a senha? S

Funciona em qualguer celular? W
Esqueci o senha, e agora? e

Precisa trocor a senha? R
Az informoagbes ficom guordodas? "

Esgqueci o senho, & ogora? Rt

CQuem desenvolveu o aplicative?
As informagbes ficam guardadas? "

Chsern otualiza o aplicatva ? T
Cuom desenvolveu o aplicativa? S

£ 2 "2aj)s s 12

Fonte: Autoria propria

Figura 9 - Telas de configuracdo e termos de uso

o Configuragbes o Termos de Uso
ent

Métnicas Peio precente dodw

APLICATNVO, dorew

B m' - metto quatrado [ &
m ha - heclme (
B alqueire

m *C - Grau Celanes «

Informacgoes

' Recober Ansas [ @]

Secrongacas Oslne

O conlo e

FPROPRETARID DO APLICA

a Teomo 0e Uso >

Curade) vdo yerdo ding

48 o |a o o

Inrae

Fonte: Autoria propria
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Na tela principal do protétipo, ha o botdo “Propriedades” que possibilita ao
usuario cadastrar quantas propriedades ele desejar. Essa possibilidade estd diretamente
ligada as necessidades e objetivos das protopersonas criadas que podem possuir ou
trabalhar em mais de uma propriedade.

Conforme se visualiza na Figura 10, nas telas, sdo apresentadas caixas de dialogo
informando o que cada botdo ou campo do formulério faz, possibilitando que o usuario

tenha uma boa UX.

Figura 10 - Telas para cadastro de propriedades

[ <] Propredades

Escrvo o e do proprisdods

Selecione o tipe de dala

Clique para demarcar
a propriedade
Pora adicienar nova prope dod
cligue neste batdo

* °
i il e it Ay

Fonte: Autoria propria

Na Figura 11, sdo exibidos os campos para adicionar as informacdes sobre a
propriedade a ser cadastrada. Nessa tela, o usuadrio deverd cadastrar o nome da
propriedade, o tipo de solo e a localizagéo.

No campo “nome da propriedade”, 0 usuario devera pressionar o campo €, em
seguida, sera exibido um teclado na parte inferior da tela, no qual devera digitar o nome
da propriedade.

No campo “tipo de solo”, o usuario devera selecionar, dentre as op¢oes pre-
determinadas, qual é o tipo de solo que a propriedade tem.

Quando o usuario pressionar 0 botdo “Localizar”, é exibida uma tela, conforme
Figura 12, na qual o usuario deveré clicar na tela central da prototipacdo onde se encontra
0 mapa, marcando pontos em torno da area que corresponde a sua propriedade a ser

cadastrada. Para que o usuario tenha uma boa UX, sdo exibidas caixas de dialogo e botbes
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informando como devera proceder para realizar a demarcagdo da area.

Durante o processo para cadastrar uma propriedade, os campos do formulério
mostram textos explicativos que ajudam o usuério a saber qual tipo de informacédo devera
inserir. Quando a informacdo for inserida de forma correta, o campo do formulério ou
botdo ficara destacado com uma borda da cor verde, possibilitando que o usuério tenha
uma boa UX.

Figura 11 - Cadastrando uma propriedade

o Adicionar Propriedade o Adicionar Propriedade o Adicionar Propriedade

Fagenda Boixo Mo Fozenda Boixo Rio

Solo Argdoso
Solo Aronoso

% - i 4 Lol arido

Sclo calcano
Locolzor Locolizor
Solo humato ou organko
Sclo latossolo

Solo latossolo

Sodo latossolo

Fonte: Autoria propria

Figura 12 - Localizar area da propriedade

o Adiclonar Propriedade
9 < Localizagdo gravada
"v (e ) com sucesso
Utidize as ferramentas
para demarcar a drea

LU+ IO,

Fonte: Autoria propria
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Enquanto o usuario ndo inserir todas as informacgdes, o botdo ‘“Cadastrar
Propriedade” ficara na cor cinza, ndo sendo habilitado para cadastrar. Assim que todas as
informacGes forem inseridas corretamente, 0 botdo mudara automaticamente para a cor
verde, possibilitando o cadastro da propriedade e também proporcionando uma melhor
UX, conforme Figura 13. Apos clicar no botdo “Cadastrar Propriedade”, sera exibida uma
caixa de dialogo informando que a propriedade foi gravada com sucesso.

Figura 13 - Finalizando cadastro de propriedade

o Adicionor Propriedode o Propriedodes

Fazenda Boixo Ao o @ Fazenda Baixo Rio i

Sole Arencie o

el
*-, Fropriedode gravoda

) COM SUCESS0
Localizar

Fonte: Autoria prépria

Quando o usuério estiver na tela principal do protétipo, podera pressionar o botédo
“Colheita”, o qual Ihe permite cadastrar informacdes sobre a colheita realizada em uma
determinada propriedade. Nas telas da Figura 14, sdo apresentadas caixas de didlogo
informando o que cada botdo faz e como deve ser utilizado. Quando pressionado esse
botdo, é exibida outra caixa de didlogo informando que todos os campos do formulario

deverdo ser preenchidos ou marcados, possibilitando uma boa UX.
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Figura 14 - Telas para cadastro de colheita
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. COM SUCESS0
Lacalizar
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Fonte: Autoria propria

Para cadastrar as informacdes, o usuario devera preencher os campos: “Nome para
a safra”, “Tipo de safra”, “data de Inicio” e “data de Término”. Podera escrever
informacdes adicionais que julgar serem necessarias no campo “Escreva informagdes
sobre a safra” e, por Gltimo, devera selecionar em qual propriedade serd vinculada a
colheita, conforme Figura 15.

Figura 15 - Preenchimento do formulrio de colheita

n FeRnerEERE n FenerEER m

Iz e eI i i e
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Selecione o propriedade Selecione o propriedade Selecione o propnedade
Fapersda Aie Baivs Fapersda i Baivs Fiaiza nafa Flio: Baso
L] Home i ey L] Homae i ety i i s, oy

Fonte: Autoria propria

Apds todos os campos serem preenchidos e assinalados, o usuario podera

cadastrar as informacdes da colheita no aplicativo. Em seguida, sera exibida uma caixa
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de didlogo mostrando que as informagdes foram gravadas com sucesso. Na proxima tela,
sdo apresentadas todas as colheitas cadastradas, conforme Figura 16. Caso seja
necessario, o usuario podera realizar a alteragdo das informac0es j& cadastradas clicando
no botdo do lado direito ao nome da safra cadastrada.

Conforme Figura 17, nas telas sdo apresentadas caixas de dialogo informando o
que deve ser feito para cadastrar uma ocorréncia, possibilitando que o usuério tenha uma
boa UX que esta relacionada as informacgdes demogréficas das protopersonas. Elas
apresentam idades que variam entre 29 a 80 anos e também nem todas ndo tem facilidade
com aplicativos, isso mostra o cuidado e atengédo aos detalhes que se deve ter para que
todos possam ter uma UX utilizando todas as técnicas ja apresentadas.

Quando o botéo for pressionado, seré exibida na tela uma nova caixa de dialogo e
uma animagao informando que o usuério devera mover a tela no sentido vertical para que

consiga ver todos os campos e botdes.

Figura 16 - Finalizando cadastro da colheita

. Imdcio da ano f

Colheita grovada
COf Saiid

1% safia de algodda colida em 2050

S#leckong 0 propriedods

Fanemda R Bains

Fonte: Autoria propria
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Figura 17 - Tela para cadastro de ocorréncias

Pora ediclonar uma ocorréncio
clique no botdo obowo

+

Mova a tela poro ter ver
todas as opgdes

Fonte: Autoria propria

Posteriormente, o usuario deve preencher 0s campos: “nome da ocorréncia”, “tipo
de ocorréncia”, “dano causado”, “data da ocorréncia” e “informagdes sobre a safra”.
Tambem ha possibilidade de se registrar o local onde aconteceu a ocorréncia e registrar
por meio de foto o ocorrido, conforme Figura 18.

Para complementar as informac6es colhidas sobre a ocorréncia, o usuario podera
registrar no mapa a localizagdo do ocorrido para, assim, ter registros mais precisos.
Conforme a Figura 19, para que haja uma boa UX, sdo utilizadas caixas de dialogos para
informar ao usuario como deve proceder para realizar o cadastro da ocorréncia. Para
finalizar o processo, basta somente pressionar o botdao “Salvar” e, se tudo estiver
registrado corretamente, aparecerd uma caixa de didlogo informando que a localizagédo

foi gravada com sucesso.

Brazilian Journal of Development, Curitiba, v.7, n.4, p. 35639-35663 apr 2021



Brazilian Journal of Development
ISSN: 2525-8761

35655

Figura 18 - Campos para cadastrar ocorréncia
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Fonte: Autoria prépria

Figura 19 - Localizando local da ocorréncia
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Fonte: Autoria propria

Apdbs o usuério cadastrar a localizacdo da ocorréncia, podera registrar uma
imagem (foto) com a camera do smartphone, conforme mostrado na Figura 20. Esse
registro contribui para que o usuario possa ter uma boa UX quando for rever as

ocorréncias cadastradas.
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Figura 20 - Registrar foto da ocorréncia
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Fonte: Autoria propria

Para que possa ser concluido o registro da ocorréncia, 0 usuario deve selecionar a
propriedade a qual esta vinculada a ocorréncia, para isso, ele deve pressionar o0 nome da
propriedade e em seguida o botao “Cadastrar ocorréncia”. Caso as informag0es inseridas
estiverem corretas, sera exibida uma caixa de didlogo informando que a ocorréncia foi
cadastrada com sucesso, conforme mostrado na Figura 21. H& também a opcdo para
atualizar as informacdes ja cadastradas, pressionando o botdo de edi¢cdo que se encontra

ao lado direito do nome da ocorréncia cadastrada.

Figura 21 - Finalizando cadastro da ocorréncia

o e e

e Mancha na plantagdo /
Hoje verifiquel que tem alguns fungos
presentes no levoura. Ontem ndo hovia

4 Ocorréncia cadastrada

com sucesso
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Fazende Rio Boixo [~}

Fonte: Autoria propria
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Na Figura 22, sdo apresentadas as telas para que o usuario possa obter o calculo
do custo plantio. Ele deverd inserir as informagdes como: area total plantada, custo do
hectare, quantidades de sacas previstas, valor da saca. Apos a insercdo dessas informagdes
e pressionar o botdo Calcular Custo, serdo exibidos os valores informados, o resultado
por saca, o resultado por hectare e o resultado do plantio. Essa funcéo esta relacionada ao
campo das necessidades e objetivos das protopersonas.

Figura 22 - Telas para calculo do plantio

[« ] Custo Plantio [« ] Custo Plantio [« ] Custa Plantio

Valores Informados

500 o Infgrnee a drea todal planteda (Ha) 500
Informe o custo do Hectore S0
Quantidods de tocai previvtes (Ha) 10

50 > Valer da saca (venda) 7.5

Resultados por Sooo

Custa par Saca RS 5.00
Liscies po Saca A% 2,50
7.5 w

Resuliedos por Hedtane

Custa par Ha RS 50,00
Liscre pof Ha RS 15,00

Calcular Custo

Resultodo do Plantio

Sacas gastos por Hectore 66T 5C
Custo Totol: RS 25 000,00
Lisere Tatal RS 37.500,00
Saldo Geral RS 12.500,00
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Fonte: Autoria propria

Conforme mostrado na Figura 23, nas telas sdo apresentadas caixas de didlogo
informando o que deve ser feito para cadastrar um maquinario. Também, nos formularios,
sdo exibidas informacdes utilizando a técnica de microtextos, o que possibilita que o
usuario tenha uma boa UX, relacionada as necessidades e objetivos das protopersonas.
Essa funcdo também estd relacionada ao campo das necessidades e objetivos das
protopersonas.

Para poder realizar o cadastro de um maquinario, 0 usuario devera preencher os
campos: “Nome do maquinario”, “Tipo de maquinario”, “Ano da fabricagdo”, “Data da
aquisicdo” e “Valor de compra”. E possivel também escrever informagdes adicionais que
julgar necessario sobre o maquinario. Caso todas as informagdes sejam inseridas
corretamente, 0 botao “Cadastrar maquinario” serd habilitado, ficando na cor verde. Apds
pressiona-lo, serd exibida uma caixa de dialogo informando que o maquinario foi

cadastrado com sucesso. Caso seja necessario, 0 usuario podera fazer a atualizacdo do
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maquinario pressionando o botdo “editar”, localizado ao lado direito do nome do

maquindrio cadastrado, conforme Figura 24.

Figura 23 - Tela para cadastrar maquinario
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Fonte: Autoria propria

Figura 24 - Terminando cadastro de maquinério
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Fonte: Autoria propria

Na tela principal do protétipo, ha o botdo “Cotagao agricola”, por meio do qual é
possivel ter acesso as cotagdes do dia para os seguintes produtos: Algodao, Arroz, Café,

Feijdo, Mandioca, Milho, Soja, Trigo e Frutas, conforme Figura 25, assim 0 usuario
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devera selecionar de qual produto deseja saber a cotacao.

Figura 25 - Telas sobre cota¢do agricola

[« ] Cotagho Agricola [« ] Cotagho Agricola [« ] Cotagho Agricola
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Fonte: Autoria prépria

Para obter essas informagGes, foi tomado como referencia o site®
https://www.noticiasagricolas.com.br. A op¢éo de “Cotacdo agricola” procura trazer uma
boa UX, pois, alem de fazer parte dos comportamentos das protopersonas, mostra um
layout visualmente agradavel e com informacdes objetivas.

Na Figura 26, sdo apresentadas as telas com as ultimas noticias sobre agricultura,
onde o usuario podera acessar as mesmas na integra, pressionando sobre o titulo. Ele
podera, caso queira, adicionar a matéria aos favoritos para que posteriormente possa ter
acesso de maneira mais rapida ao contetdo. Para adicionar a matéria aos favoritos, o
usuario deverd posteriormente, pressionar o botdo em formato de “Coracdo”, que fica
localizado no lado superior direito da tela. Na tela principal de noticias, o usuario podera
acessar todas as matérias adicionadas aos favoritos, pressionando o botio “Favoritas”.

Quando o usuério pressionar o botdo “Cotagdo do dolar”, localizado na tela
principal do protdtipo, terd acesso a cotacdo do dia, conforme Figura 27.

Na tela de cotacdo do ddlar, também é possivel visualizar o histdrico das cotacfes
dos dias anteriores. Para obter essas informagGes, foi tomado como referéncia o site®

https://valor.globo.com/valor-data. Essa tela esta ligada as necessidades e objetivos das

5 O site Noticias Agricolas é uma das mais importantes fontes de informagdes do agronegdcio brasileiro.
6 O site Valor Econémico é um veiculo de economia, finangas e negécios do Brasil.
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protopersonas que auxiliam em uma boa UX.

Figura 26 - Telas de noticias sobre agricultura
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Fonte: Autoria propria

Figura 27 - Tela de cotacdo do dolar
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Fonte: Autoria propria

Como uma das necessidades e objetivos das protopersonas, o botdo “Clima”,
localizado na tela principal do prototipo, mostra as informacdes sobre o clima da regido.
Para isso, sdo exibidas telas de didlogo que auxiliam o usuario a ter uma boa UX. Na
primeira tela, é solicitada a autorizacdo para que o protdtipo habilite a fungdo de

localizacdo do smartphone, conforme mostrado na Figura 28. Posteriormente, sdo
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exibidas caixas de dialogo, informando ao usuario que devera mover a tela verticalmente

para ter acesso a todo seu contetdo.
Na Figura 29, é exibida a cidade onde o usuario esta localizado e também

informacdes sobre o clima, porém de forma resumida. Quando pressionar as informacdes
do clima do dia, sdo mostrados: temperatura, velocidade do vento, possibilidade de chuva,

temperatura na sombra, pressdo atmosféerica e umidade do ar.

Figura 28 - Telas com caixas de dialogo
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Fonte: Autoria propria

Figura 29 - Telas com o clima da regido
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Fonte: Autoria propria

4 CONSIDERACOES FINAIS
ApoOs desenvolver a prototipacdo do aplicativo para o gerenciamento de

propriedades agricolas, foi possivel asseverar que a utilizacéo de protopersonas € de suma
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importancia no processo de aplicagdo das técnicas de experiéncia do usuério, assim,
possibilitando que o desenvolvedor possa estabelecer uma empatia com 0s personagens
criados.

A ferramenta Adobe XD se mostrou uma ferramente de facil utilizagdo, mesmo
para pessoas que ndo possuem grande dominio da ferramenta, isso, devido a sua
praticidade, acesso rapido e fécil acesso as ferramentas de desenvolvimento. A
possibilidade de publicar a prototipacéo dentro da plataforma on-line da Adobe, também
se mostra uma alternativa interessante para fazer testes. Em todas as telas da prototipacao
desenvolvida com foco em UX, foram utilizadas as técnicas para o desenvolvimento de
aplicativos para smartphones. Assim possibilitando maior dindmica e praticidade durante
todo o desenvolvimento da prototipagéo.

Para o processo de desenvolvimento da prototipacdo, foi possivel compreender
que as protopersonas foram divididas pelos seguintes topicos: informacgfes do
participante, comportamentos, informacgdes demogréaficas, necessidade e objetivos. Essa
divisdo ajudou a organizar as informacdes colhidas de cada topico o que culminou na
possibilidade de atender os anseios de cada uma das trés protopersonas criadas.

Com o objetivo de se criar uma prototipacdo de aplicativo para o gerenciamento
de propriedades agricolas com foco na experiéncia do usuario, foram desenvolvidas e
apresentadas 80 telas em que € possivel ter acesso a todas as funcionalidades do
aplicativo. As trés telas iniciais da prototipacéo, trazem uma comunicacao simples e direta
com o usuario, assim, facilitando a sua utilizagdo. Para a tela de autenticacéo, é possivel
visualizar textos explicativos, caixas de alerta, cores bem visiveis e atraentes, layout
simples e de facil compreensdo sempre pensando na melhor UX do usuario.

ApOs a autenticacdo do usuario, na tela principal, € apresentado 0s seguintes
menus: propriedades, colheita, ocorréncias, custo plantio, maquinario, cotacdo agricola,
noticias, cotacdo délar, clima, configuracdes do aplicativo e também do usuério. Por meio
desses menus o usuario tera acesso as funcbes que eram desejadas pelas trés
protopersonas, assim, atendendo aos seus anseios.

Assim é possivel considerar que com trés protopersonas com perfis agricolas é
possivel desenvolver uma prototipacdo para aplicativos de gerenciamento de
propriedades agricolas de forma a atender aos anseios e necessidade elencadas em cada

uma delas com foco em UX.
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